
 
2017年11月吉日 

WONDER VISION TECHNO LABORATORY 株式会社 

Sphere 5.2 日本最大級の放送機器展示会「Inter BEE 2017」に出展 
2016年の大反響に応え、今年は「8K」「4K」それぞれのプロジェクターを搭載した 

可動式巨大半球状スクリーン、Sphere5.2をブース内に2台展示！ 

　　　　　　 

　　　　 

 
WONDER VISION TECHNO LABORATORY 株式会社は、11月15日から17日まで幕張メッセで開催され
る日本最大級の国際放送機器展示会「Inter BEE 2017」に出展致します。2016年の初出展から2度目の出
展となり、今年2017年は昨年の反響に応え、幅5.2m、高さ3.4m、奥行き2.6mの可動式巨大半球状スクリー
ンSphere 5.2を2台展示。それぞれに8K、4Kのプロジェクターを搭載し、それぞれの特性を活かした映像
コンテンツと共に、新しい映像体験ソリューションの提案を行います。 

Inter BEE 2017 開催概要 
 
　　　　　　11月15日（水）10:00～17:30 
               　11月16日（木）10:00～17:30 
               　11月17日（金）10:00～17:00 

　　　　　　幕張メッセ 
　　　　　　Sphere5.2 展示会場：Hall 6 6401（Inter BEE IGNITIONブースすぐ横） 

　　　　　　無料（全来場者登録入場制） 

　　　　　　JEITA（一般社団法人 電子情報技術産業協会） 

　　　　　　総務省、経済産業省、日本放送協会（NHK） 
　　　　　　一般社団法人日本民間放送連盟（JBA）、一般社団法人電波産業会（ARIB） 
　　　　　　 
　　　　　　一般社団法人日本エレクトロニクスショー協会 
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WONDER VISION TECHNO LABORATORY　ブース展示概要 

 

 

 
 
 

 

Sphere × CHRISTIE 4Kプロジェクター

世界初！アストロデザイン&デルタ電子製 
8Kプロジェクターでのかつてない映像体験 

●8K:VRライド「東京VICTORY」（2017年度グッド  
デザイン賞受賞、先進映像協会 グッドプラクティス・
アワード 2017 本賞受賞）を8Kプロジェクターで体験！
WONDER VISION TECHNO LABORATORY、NHKエ
ンタープライズ、NHKメディアテクノロジー、レコチョ
ク・ラボによる共同開発プロジェクト、8K:VRライド「東
京VICTORY」をアストロデザインとデルタ電子製の世
界最高輝度8Kプロジェクターで上映！ サザンオールス
ターズの名曲「東京VICTORY」にのせて、Sphere5.2
とモーションライドによる、時空を超えたバーチャルト
ラベル体験をお楽しみ頂きます。 
※要参加整理券 

●ROBOTとIMAGICAが8K/HDRで制作したドラマ、
現代版かぐや姫「LUNA」をダイジェスト映像で！ 
ROBOTが企画・演出、IMAGICAがポストプロダクショ
ンを担当し8K/HDRで制作された、実写とCGを組み合
わせた映像美と物語で紡ぐ現代版かぐや姫「LUNA」。 
約17分のオリジナル映像作品をSphere5.2用のダイジェ
スト版として特別編集し、アストロデザイン社の8Kプ
ロジェクターで特別上映。光の映像表現をコンテンツの
テーマとして、月をモチーフとして選び、映像美と物語
の融合した超高精細エンタテインメントコンテンツをVR
体験でご覧頂きます。 
 
●その他、NHKメディアテクノロジー、アストロデザ
イン等が8Kカメラで撮影した8K映像を世界最高輝度の
8Kプロジェクターでお楽しみ頂きます！

レーシング・シミュレーターを使った 
かつてない映像体験 
 
●プロのレーシング・ドライバーとレーシング・ゲーム
の世界チャンピオンによるタイム・トライアル！ 
ヨーロッパで最も激戦のGTレースと言われるブランパ
ン耐久シリーズにて日本人初シリーズチャンピオンに輝
き、SuperGT GT500で活躍する今注目のプロレーシン
グ・ドライバー、千代勝正氏とレーシング・ゲームの世
界チャンピオン、高橋拓也氏（2016 FIA グランツーリ
スモ チャンピオンシップ ネーションズカップ優勝）に
よるタイム・トライアル対決、デモ走行を予定！ 
※イベント開催は11/16（木）を予定 

左：千代勝正 
右：高橋拓也 

●来場者によるSphere5.2とレーシング・シミュレー
ターの体験！ 
D.D.Rの協力のもと、Assetto Corsa、PROJECT 
CARS 2を使用したレーシング・シミュレーションを
Sphere5.2によるVR映像で来場者に体験頂きます。 
※要参加整理券

Sphere × ASTRODESIGN 8Kプロジェクター

4K8K



WONDER VISION Sphere 5.2 

幅5.2m、高さ3.4m、奥行き2.6mの半球状スクリーンに映像を映し出す映像システム。 
映像とリンクした座席遊動、送風、サウンド効果などが五感を刺激することで特別な映像体験をもたらし、
モーションベースのペイロード容量変更や固定座席型への換装によって、様々な仕様と用途に対応可能。 
これまで仮設運用が難しかった大型映像システムをコンテナに収納し、どこでも手軽に輸送可能。商業施設
や公共施設でのイベントのほか、学校、病院、研究機関での使用などアイディアは無限大。ゴーグルタイプ
のVRヘッドセットなしでかつてない映像体験と没入感を感じられ、一度に複数の人々ー家族、恋人、友人
と感動を共有出来る。 

開発者 田村吾郎 

アートディレクター／クリエイティブプロデューサー／RamAir.LLC
代表／東京工科大学デザイン学部講師／ 
博士（美術） 

2002年、東京芸術大学美術学部デザイン科卒業。2007年、同大学院美術研究科博士後期課程修了（2006
年、ソウル大学にて研究活動）、博士号取得（美術）。東京芸術大学美術学部非常勤講師を経て、2010年
より東京工科大学デザイン学部専任講師。 
主な専門領域としては 
１：企業、団体、アーティストなどのブランディング 
２：広告、映像などのディレクション 
３：オペラや舞台の演出 
４：アウトリーチやワークショップなどの教育文化活動 
５：装置、機器、技術などの企画・設計・開発 
の５つで、これらの領域の経験を横断的に活かし、WV Sphere5.2の開発を行っている。 
また、シミュレーターや体験装置の開発にあたっては、自身のレーシングカー（フォーミュラー、ツーリン
グカー、レーシングカートなど）運転の経験などを活かした高いリアリティを演出している。 
主な実績としては、「六本木ヒルズWhite Walk（森ビル、2014年）／アートディレクション」、「日本フィ
ルハーモニー交響楽団 西本智実×田村吾郎　MPSシリーズ（サントリーホール、2013~14年）／アートディ
レクション、演出」、「佐藤俊介の現在（いま）（彩の国さいたま芸術劇場2015）／演出」、「ヤマハ
ミュージックジャパン×福川伸陽 PV（2016年）／監督」など 



Sphere5.2 これまでの実績 

パートナー企業一覧 

 

 
取材、報道関係のお問合せ： 
WONDER VISION TECHNO LABORATORY株式会社　広報：森岡 緋沙子 
hisako@wvtl.jp　 080-9442-7603 

製品に関するお問合せ： 
WONDER VISION TECHNO LABORATORY株式会社　シニア・マネージャー：中平 誠 
nakahira@wvtl.jp　 03-5493-1070


